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Um dos meus jogadores manifestou o desejo de
se aprofundar no fascinante mundo das plantas
e de criar pogdes e elixires alquimicos.
Inspirado por essa curiosidade, comecei a
esbogar uma variedade de plantas raras e
magicas, a medida que as ideias fluiam, o
enredo de uma nova aventura comegou a tomar
forma. Fiquei entusiasmado com o resultado e
espero que vocés também gostem!

Elaborei tudo de maneira um pouco apressada,
pois a empolgacao tomou conta de mim, entdo
é bem provavel que encontrem alguns erros
nesta versao.

Se desejarem entrar em contato comigo,
sintam-se a vontade para me chamar no
Discord: ffwagashi.
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de :
Brasanevosa

No coragao das montanhas ermas, o Cla Urramont
descobriu a planta rara Brasanévoa e criou a
poderosa Brasa Liquida. Essa bebida alcodlica
confere aos andes dominio e resisténcia sobre o
fogo, mas também os tornam dependentes dela.

Enquanto o cla se torna cada vez mais dependente
da Brasa Liquida, o tit3 elemental de fogo
Cindergaar, do Fogo Ancestral, exerce sua
influéncia através de sonhos. Ele manipula os
andes, preparando o caminho para seu retorno.
Aqueles que nao bebem a Brasa Liquida s3o
chamados de "esfriados".

Os aventureiros devem explorar a Destilaria de
Brasa Liquida, onde a bebida é produzida,
enfrentar os andes-bruxos e impedir que
Cindergaar seja ressuscitado, evitando que a
ameaga se espalhe pela regiao.

A Brasanévoa é uma planta exdtica e perigosa
encontrada apenas em terrenos vulcanicos ou nas
bordas das montanhas onde o calor da terra
encontra o frio das alturas. A primeira vista, parece
um emaranhado de pequenas flores avermelhadas
que brilham suavemente, como se uma brasa
estivesse acesa em seu nicleo. O ambiente ao redor
da planta é constantemente envolto por uma névoa
fina e alaranjada, que exala um leve cheiro de carvao
queimado misturado com umidade.

Caracteristicas:

e Aspecto: Flores pequenas e brilhantes em tons
de vermelho e laranja, com uma névoa ao redor.

e Efeito Térmico: O toque das pétalas provoca
uma sensac¢ao térmica peculiar: primeiro um
frio cortante, seguido por um calor abrasador.
Esse efeito é causado pela fusdo tnica de fogo e
vapor da planta.

e Perigos: O contato direto com a Brasanévoa
pode causar queimaduras leves se nao for
manuseada com prote¢ao adequada.

O Cla Urramont é um grupo de andes conhecidos
por sua habilidade em destilagdo e alquimia. Eles sdo
originarios das montanhas do Sul e por seu rei
foram enviados em uma expedigdo para explorar as
terras selvagens e descobrir novos recursos.

Caracteristicas:
e Simbolo: Um bode montanhés sobre um fundo
amarelo.
e Lider: Durgan Martelo Sombrio, um an3o de
grande sabedoria e for¢a, conhecido por sua
determinagio.
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Atividades: Durante sua expedigao, o cla encontrou
a Brasanévoa e desenvolveu a Brasa Liquida. O cla é
especializado na produgio desta bebida poderosa e
nos rituais associados a ela.

CLA URRAMONT

A Brasa Liquida é uma bebida poderosa destilada a
partir da Brasanévoa. Conhecida por seus efeitos
intensos e propriedades nicas, essa bebida tem se
tornado um elemento central na vida do Cla
Urramont.

Caracteristicas:

¢ Efeito: Concede resisténcia ao fogo enquanto os
anoes estao embriagados no seu efeito,
permitindo-lhes também, manipular as
chamas. No entanto, o consumo continuo leva a
uma dependéncia crescente.

e Transformacgao: A bebida causa uma
transformagdo tempordaria nos andes, fazendo
com que seus corpos se tornem flamejantes e
seus olhos brilhantes com fogo. Essa
transformagao é acompanhada por um efeito de
intoxicagdo que os fortalece.

e Consequéncias: Quando o efeito da Brasa
Liquida passa, os andes ficam com a pele negra
e com residuos de chama, um estado que se
tornou motivo de zombarias entre eles,
conhecidos como "esfriados".

Cindergaar é um tita elemental de fogo
adormecido, venerado em tempos antigos por
gigantes de fogo. Ele é uma entidade de poder
imenso, cuja influéncia se manifesta através dos
sonhos e visoes.

Caracteristicas:

¢ Aspecto: Um tita colossal envolto em chamas e
fumaga, com uma presenca imponente e uma
aura de calor intenso.

e Influéncia: Cindergaar exerce controle sobre os
membros do Cla Urramont através de sonhos,
manipulando-os para garantir sua ressurreigao.
Ele é uma for¢a primordial de fogo que deseja
ser trazido de volta a plena atividade.

e Objetivo: O tita busca restaurar seu poder e
dominio sobre o mundo, e o cld estd ajudando a
preparar o caminho para seu retorno. Ele
fornece magia elemental de fogo aos andes.
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NOTA #1

BEBENDO BRASA LIQUIDA

Como mestres de jogo, sabemos que nossos jogadores muitas
vezes se envolvem em agoes inesperadas e criativas.

Efeitos Imediatos:

» Sensacaode Vida Intensa: O personagem experimenta
uma sensacao extrema de vitalidade, sentindo-se mais
vivo do que nunca. O "fogo da vida" age como um
combustivel poderoso para concretizar seus sonhos e
ambicoes.

Transformacao Fisica: Os olhos do personagem se
tornam vermelhos brilhantes, e suas unhas emitem um
brilho semelhante a lava. A garganta do personagem
parece um caldeirao fervente, exalando uma leve fumaca.
Se o0 personagem tiver cicatrizes, elas também brilham
com uma tonalidade incandescente.

Efeitos Mecanicos (Durante o Estado de Embriaguez):

Bonus Temporario:
+1dado de vida, de acordo com a classe do personagem.
Testes de Forga sdo realizados como faceis (F).
O personagem perde completamente o medo, tornando-se
extremamente corajoso.
Duragdo: O estado de embriaguez dura1dg4 horas,
durante as quais o personagem se sente energizado e
destemido.

Efeitos Pés-Embriaguez:

Desgaste Fisico: Apds o efeito da Brasa Liquida passar, o
corpo do personagem fica com manchas escuras em tom
de carvao, e ele experimenta uma ressaca muito forte.
Exaustao: O personagem recebe um nivel de exaustao e
se sentira indisposto. Para se recuperar completamente, é
necessario descansar por um dia inteiro.

Efeitos de Consumo Repetido:

Acimulo de Exaustdo: Se o personagem consumir a
Brasa Liquida mais de uma vez, os efeitos da exaustao
tornam-se mais persistentes. A exaustio s desaparece
completamente quando o personagem ingere outra dose
da bebida ou é purificado por um clérigo com “remover
maldigdo”.

Influéncia de Cindergaar: Com o consumo frequente da
bebida, o personagem comeca a ter sonhos e mensagens
de Cindergaar, o titd elemental de fogo. Essas visdes
incentivam o personagem a se tornar um adorador de
Cindergaar, aumentando a influéncia do titd sobre ele.

SITUACOES
INUSITADAS

NOTA #2

TORNANDO-SE ADORADOR DE CINDERGAAR

Se um personagem se tornar um adorador de Cindergaar, o
Fogo Ancestral, seu alinhamento se tornara caético, refletindo
sua nova devogdo ao titd elemental. A relagdo com o Cla
Urramont muda, e eles passam a ver o personagem como um
aliado préximo. Apesar de o personagem ainda estar sob
controle dojogador, o mestre tem a autonomia para assumir o

controle do personagem durante episédios de embriaguez
pela Brasa Liquida, visando os interesses da seita de
Cindergaar e mantendo a narrativa envolvente e desafiadora.

Como Adorador de Cindergaar:

O personagem assume um papel similar ao de um clérigo ou
bruxo que serve a um deus do fogo ancestral. Mecanicamente,
o0 personagem mantém sua classe original, mas ganha
beneficios adicionais relacionados a sua nova devogao. Aqui
estdo os bonus e habilidades especiais concedidos:
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NOTA #3

PARA OS MESTRES DA AVENTURA

As habilidades e beneficios descritos para os adoradores de
Cindergaar sio oferecidos como uma base para enriquecer a
experiéncia de jogo. No entanto, este jogo é uma criagdo e
narragdo coletiva, e vocé, como mestre, tem total liberdade
para ajustar, alterar ou expandir essas regras conforme achar
necessario. Sinta-se a vontade para modificar a experiéncia,
seja aumentando a XP necessaria para o avanco, ajustando os
danos, ou adicionando novas tarefas e desafios para os
jogadores. O mais importante é garantir que a aventura seja

divertida e envolvente para todos. Faga o que for mais
adequado para a sua mesa e para a narrativa!
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da
Rventura

Ha dois anos, o Cla Urramont recebeu uma ordem
de seu rei para deixar a seguranca de sua terra natal
e explorar os ermos em busca de novos recursos e
cidades. A expedi¢ao inicial, composta por 70 andes
destemidos, foi liderada por Durgan Martelo
Sombrio. Os andes aventuraram-se por regioes
inexploradas, enfrentando perigos e desafios em
suajornada.

Durante suas exploragdes, o cla descobriu uma
regido vulcanica, onde plantas exdticas e
misteriosas prosperavam. Entre essas plantas,
encontraram a Brasanévoa, uma flora peculiar que
exalava um aroma de carvao queimado e um calor
intenso. Os destileiros do Cla Urramont,
conhecidos por sua maestria na arte da destilagao,
imediatamente se dedicaram a criar algo ali.

Apbs muitos testes e experimentagoes, conseguiram

criar uma bebida poderosa e inica, que chamaram
de Brasa Liquida, em referéncia ao seu calor
intenso. Durgan, entusiasmado com a descoberta,
decidiu estabelecer uma destilaria na regiao
vulcanica. O objetivo era aperfeigoar a bebida, que
poderia rivalizar com o renomado vinho élfico.

No entanto, a bebida tinha efeitos imprevistos. Ao
consumir a Brasa Liquida, os andes comegaram a
experimentar uma transformac¢io mental e
espiritual. A bebida, com seu calor ardente e
propriedades misticas, corrompeu suas mentes e
coragdes, levando-os a adorar uma antiga entidade
do fogo. Agora, os andes do Cla Urramont sao
cultistas fervorosos de Cindergaar, o tita elemental
do fogo, e dedicam suas vidas a reviver essa
entidade primordial.

A nova destilaria, que antes simbolizava um avango
em sua arte, tornou-se o centro de uma seita
dedicada ao fogo ancestral. Os andes, agora
transformados, buscam nao apenas aperfeigoar a
Brasa Liquida, mas também trazer Cindergaar de
volta a vida, moldando seu destino em torno dessa
missao ardente.

CLIQUEAQUIPARA ACESSAR
DETALHES DEDURGAN

DURGAN MARTELO SOMBRIO

Durgan, o sabio lider do Cla Urramont, foi
corrompido pela Brasa Liquida e pelos sonhos de
Cindergaar, tornando-se um fervoroso cultista.
Caso um clérigo use Remover Maldi¢ao com
sucesso, Durgan podera ajudar os personagens a
desfazer a corrupg¢ao. Entretanto, ele nio se
entregard de forma facil e lutard com todas suas
forgas para que n3o seja pego ou capturado por seus
inimigos.
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Miss3o do Rei Ando: O rei ando contrata os personagens para localizar sua caravana exploratéria
desaparecida. A expedigdo, liderada por Durgan Martelo Sombrio, nio enviou noticias ha algum
tempo e é crucial encontrd-los para descobrir o que ocorreu.

Ataques e Destruigio: Andes com caracteristicas flamejantes atacaram assentamentos préximos,
saqueando e incendiando vilarejos & procura de mantimentos. Aldedes pedem ajuda aos
personagens, oferecendo recompensas por recuperar suas posses e enfrentar os invasores.

Rumo ao Desconhecido: Durante uma viagem ou expedigdo, os personagens encontram uma
estrada ou trilha que leva a uma regido vulcinica inexplorada. L4, descobrem sinais de atividade
recente e uma destilaria abandonada, encontrando pistas sobre a presenca dos andes e a
corrupgao de Durgan.

Mesttres, vocés podem escolher, sortear ou combinar essas abordagens
para iniciar a aventura. Sintam-se a vontade para adaptar conforme
desejarem para melhor se ajustar ao estilo e ao grupo de jogo.
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NOTA #4

Ainda ha muito espaco inexplorado e potencial para o surgimento de assentamentos humanos ou outras comunidades. Mestres
podem incluir vilarejos, postos avangados ou fortalezas, enriquecendo a trama com pontos de interagao ou novas ameagas.

CLIQUEAQUI PARA VER MAIS
OPGOES DEENCONTRO

4d4 Kobolds +1 Kobold Chefe Eles atacario caso tenham vantagem, parecem ser coletores

Sobrevoa o grupo e deve fazer uma JP, caso passe, notard o grupo, caso
contrario, pousard em seu covil metros a frente

1d4 Anées de Cindergaar Eles sdo responsaveis por pilhar a regido e abastecer os estoques
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CLIQUE AQUI PARA VER MAIS

OPCOES DEENCONTRO

1 1d4 Cobra Cuspidora A flovesta esta repleta delas que rastejam silenciosamente e observam

2d4 Gnolls Cagam alimentos pela floresta, um camponés é prisioneiro deles

Os lobos parecem extremamente famintos e atacardo o grupo, caso
sejam alimentados, ndo serdo mais hostis, mas ndo serdo domesticados

2d6 Lobos

ANOES DE BRASANEVOA - FFWAGASHI



https://olddragon.com.br/monstros/cobra-cuspidora
https://olddragon.com.br/monstros/formiga-gigante
https://olddragon.com.br/monstros/gnoll
https://olddragon.com.br/monstros/harpia
https://olddragon.com.br/monstros/lobo
https://olddragon.com.br/monstros/treant
https://olddragon.com.br/monstros?name=&habitats%5B%5D=florestas&habitats%5B%5D=subterraneos&button=
https://olddragon.com.br/monstros?name=&habitats%5B%5D=florestas&habitats%5B%5D=subterraneos&button=

CLIQUEAQUI PARA VER MAIS
OPCOES DEENCONTRO

Algumas areas sio infestadas por espinhos venenosos que liberam
toxinas. Ao tocd-los, os aventureiros correm o risco de sofrer
envenenamento. O personagem deve realizar JPC para resistir a 146 de
dano e efeitos de exaustdo que serdo aplicados por 1d6 horas.

Espinhos Venenosos

3 1d3 Cobras Venenosas Seguem o grupo por entre os galhos e atacam
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CAPITULO 2

BODE MONTANHES
DE CINDERGAAR

BODE MONTANHES DE CINDERGAAR

1x Cabecgada + 2 (1d6 +3)

ANAO DE CINDERGAR Q[G] [40xP]

DV
2+2[12]

1x Martelo de Batalha + 2 (2d4 +2)

Encantamento Flamejante: Enquanto sob o efeito da
Brasa Liquida, o An3o pode encantar suas armas com

fogo magico. Isso adiciona um bénus de +1d3 no
dano de ataque de suas armas.
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ANAO GUERREIRO CINDERGAAR Q[C] [100xP]

1x Machado de Batalha + 4 (2d6 +3)

Encantamento Flamejante: Enquanto sob o efeito da Brasa Liquida, o An3o pode encantar suas armas com fogo
magico. Isso adiciona um bénus de +1d3 no dano de ataque de suas armas.

Armadura de Placas Urramont: O anio veste uma armadura de placas do Cla Urramont simbolizando ser um
grande guerreiro.

Autocombustao: O Anao pode expandir o calor ao seu redor para criar uma aura de chamas que queimam
inimigos préximos. Ao passar em uma JP, ele se torna rodeado por chamas que causam 1d8 de dano a inimigos a
até 6 metros de distincia.

ANAO GUERREIRO ANAO BRUXO
DE CINDERGAAR DE CINDERGAAR
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ANAO BRUXO DE CINDERGAAR Q[C] [70xP]

1x Cajado + 2 (1d4 +2)

Encantamento Flamejante: Enquanto sob o efeito da
Brasa Liquida, o Ando pode encantar suas armas
com fogo mégico. Isso adiciona um bonus de +1d3 no
dano de ataque de suas armas.

Manipula¢io de Chamas: Pode produzir pequenas
chamas quando necessario. Isso inclui acender uma
fogueira, queimar um papel ou realizar outras
tarefas visuais relacionadas ao fogo.

Autocombustio: O Anao pode expandir o calor ao
seu redor para criar uma aura de chamas que
queimam inimigos préximos. Ao passar em uma JP,
ele se torna rodeado por chamas que causam 1d8 de
dano a inimigos a até 6 metros de distincia.

Gerar Elemental do Fogo: O An3o Bruxo pode
transformar um de seus aliados devotos de
Cindergaar em um Elemental de Fogo Menor. Essa
caracteristica é um ritual e devera ser concluida com
sucesso no final da préxima rodada se o Anao Bruxo
nao receber danos/ser movido ou imobilizado
durante a conjuragio.

[300xP]

1x Martelo Sombrio + 6 (2d4 +4 Item Magico)

Encantamento Flamejante Maior: Enquanto sob o
efeito da Brasa Liquida, o Ando pode encantar suas
armas com fogo magico. Isso adiciona um bonus de
. +1d6 no dano de ataque de suas armas.

Manipula¢io de Chamas: Pode produzir pequenas
chamas quando necessario. Isso inclui acender uma
fogueira, queimar um papel ou realizar outras
tarefas visuais relacionadas ao fogo.
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O Martelo
sombrin

Martelo Sombrio +2

[tem Mdgico
Dano: 2d4+2

O martelo de Durgan, conhecido como Martelo
Sombrio, é uma imponente arma de guerra, feita de
um metal negro brilhante que reflete a luz como
carvao polido. Seu cabo é longo e robusto, envolto
em couro grosso e marcado com runas anas que
brilham levemente em tons de vermelho, como
brasas ocultas. A cabeg¢a do martelo tem um formato
angular, com uma das faces ornamentada com o
simbolo de um bode montanhés, o emblema do cla
Urramont. O outro lado é um macigo bloco de
metal, reforgado com espinhos curtos e afiados que
irradiam calor quando o martelo é empunhado em
batalha.
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2 x SOCO FLAMEJANTE +11 (4d8)

Bloqueio: Cindergaar n3o pode ultrapassar uma fonte de
dgua mais profunda que sua altura.

Potencializado: um ataque realizado a um alvo formado ou
ligado ao frio causa 1d8 de dano adicional.

Imunidades: um Cindergaar é imune ao dano de qualquer
arma nio mégica e a qualquer dano proveniente de fogo,
ainda que magico.

Vulnerabilidade: Cindergaar leva dano dobrado de qualquer
ataque proveniente de uma fonte de dgua.

Baforada: o Cindergaar pode, 3 vezes ao dia, abdicar dos seus
ataques fisicos para liberar uma baforada de fogo com a
forma de cone com 9 metros de largura e 27 metros de
distancia. O dano de uma baforada é igual ao nimero de seus
dados de vida em dé6. Ou seja, Cindergaar causa 13d6 de dano
em todos na drea de efeito da baforada. Um teste de JPD pode
reduzir o dano pela metade.
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R De=stilaria ;
de CAPITULO3

Brasanevoa

A recente constru¢ao

A destilaria dos Andes de Urramont é uma vasta
construgao que remete as antigas arquiteturas
romanas, com um grande espago central a céu
aberto, onde se desenrola o coragio da producao da
Brasa Liquida. O centro da estrutura é dominado
por enormes tonéis, fervilhando com a energia e o
calor da destilagao. Esse espago aberto é a area de
trabalho principal, mas também o palco de uma
festividade cadtica, onde andes embriagados
cantam e celebram, completamente absorvidos pelo
efeito da Brasa Liquida. A cantoria é t3o alta que
abafa quaisquer sons distantes, dificultando que
percebam o que acontece além de sua prépria
comemoragao.

Nos lados da destilaria, os telhados cobrem areas
essenciais para o funcionamento da operagdo. No
lado direito, protegidos do calor e das intempéries,
estdo os estoques de alimentos e equipamentos
necessarios para a subsisténcia e manutengdo da
producao. A organiza¢ao dos materiais sugere a
preparagdo constante para expedigdes e trabalhos
intensos. A esquerda, enormes barris de Brasa
Liquida s3o armazenados em seguranca, alinhados
e prontos para distribuicao, todos guardados no
interior das paredes de pedra, sombreados pelos
telhados que os protegem do sol inclemente da
montanha vulcinica.

Enquanto o centro da destilaria fervilha com o
trabalho e a festa, a disposi¢ao das areas laterais
garante que a produgao continue sem interrupgaes.
Mesmo com a celebragdo intensa, a organizagao das
instalagdes reflete a eficiéncia and, e o isolamento
actstico da embriaguez e da cantoria torna este um
local peculiarmente protegido, permitindo que

eventos importantes passem despercebidos por DOWNLOAD MAPA DE BATALHA
aqueles absorvidos na bebedeira.
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NOTA #5

FESTANCA ENSURDECEDORA

Qualquer barulho gerado durante o combate n3o sera ouvido
nas outras areas devido a musica alta e a cantoria que ocorre
na Area 5, onde uma festa ana estd em andamento.

NOTA #6

AREAS DE SOMBRA

No mapa de batalha sio geradas luzes e sombras, um
personagem tem acréscimo de +1 chance em 1dé6 de se
esconder nas dreas sombreadas
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Encontro:

¢ Dois andes de Cindergaar, ambos montados em
bodes montanheses, fazem uma patrulha
despreocupada de norte a sul, movendo-se
lentamente enquanto bebem diretamente dos
barris. Os dois estao visivelmente embriagados,
rindo e tropecando sobre suas palavras. Mesmo
assim, estao sempre prontos para lutar caso
percebam qualquer ameaca, sem demonstrar
medo.

Interagao Social:

e Se os personagens chegam até aqui
acompanhados pelos guardas da Area 1, os
anodes embriagados ignoram os personagens e,
ap6s um severo sermao do ando guerreiro que
os acompanha, partem em dire¢do a festa na
Area 5, deixando o estoque desprotegido.

e Caso os personagens demonstrem interesse ou
curiosidade sobre a Brasa Liquida, os andes
levarao o grupo até a parte norte, onde estao
armazenados os barris experimentais. Eles
podem oferecer uma amostra ou demonstrar os
efeitos que a bebida tem nos andes.

Consequéncias do Combate ou Destruigao:

e Seos personagens decidirem atacar ou
danificar os barris de Brasa Liquida, os andes
de Cindergaar e até outros andes das areas
préximas ficardo enfurecidos, partindo em
busca dos culpados com sede de vinganga.

o Caso a destruigao dos barris seja
significativa, muitos andes poderao perder
o0 acesso a bebida, e sua falta resultard em
uma transformagao notavel nos préximos
dias: eles se tornarao os Esfriados — andes
que, sem o calor da Brasa Liquida, tornam-
se letargicos e menos agressivos, como se o
fogo em suas almas se apagasse.

Interagao com Esfriados no futuro:
e Se os personagens conseguirem dialogar com os
Esfriados, esses andes podem ser mais racionais
e abertos a negociagoes, talvez até oferecendo
informagdes valiosas ou aliangas tempordrias. A
falta de Brasa Liquida os torna mais
introspectivos e menos impulsivos.

Descri¢ao Geral:

Este longo corredor atua como um armazém para os
anoes de Urramont, repleto de cestas,
equipamentos e alimentos. Pilhas de provisoes estao
organizadas em cada canto, e ao norte da sala
repousam grandes cestas de coleta de Brasanévoa,
prontas para serem usadas na produgao de Brasa
Liquida.

Acontecimentos:

No centro da sala, uma mesa de madeira robusta
abriga trés andes visivelmente embriagados, que
bebem Brasa Liquida e conversam alto. Dois deles
sa0 Andes Cindergaar comuns, enquanto o terceiro
¢ um Anao Bruxo de Cindergaar, também bastante
embriagado, mas ainda capaz de manipular
chamas, se necessdrio.

Thormir Ago Leve:

Préximo a porta que leva para a Area 1, duas celas de
madeira mal iluminadas pelo braseiro central
guardam um prisioneiro importante. Thormir Ago
Leve, um anio ferreiro respeitado, encontra-se em
uma das celas. Ele foi encarcerado por se recusar a
adorar Cindergaar e consumir a Brasa Liquida.
Conhecido por sua habilidade como o melhor
ferreiro do cla, Thormir foi preso por Durgan na
tentativa de quebrar sua teimosia e for¢a-lo a
submissdo. Se os personagens interagirem com
Thormir e conseguirem liberta-lo, ele sugerira
destruir a destilaria e interromper a produgio da
Brasa Liquida, pois acredita que seus irmaos andes
voltarao a razdo como ele, tornando-se Esfriados.

Ambiente:

O tnico braseiro central lanca uma luz fraca e
vacilante, criando um ambiente sombrio. As
paredes de pedra ecoam a conversa animada e, mais
ao norte, uma série de arcos de pedra conduzem a
Area 5, de onde ja se pode ouvir com mais clareza a
musica e as vozes da festa ana.
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Descrigao Geral:

Nesta sala, trés gigantescos barris de carvalho
dominam o espago, cada um com
aproximadamente 4 metros de altura. Estes barris
sao responsaveis por toda a producao da Brasa
Liquida, o combustivel alquimico que alimenta a
fervorosa adoragido a Cindergaar. Cada barril
possui uma escada de madeira que leva até o topo,
onde uma pequena escotilha pode ser aberta para
inspecionar o contetdo.

Acontecimentos:

Aqui, os personagens podem ouvir claramente a
musica vibrante e as vozes ecoando da Area s,
conseguindo até mesmo contar quantos andes estao
festejando do outro lado. A sensagio de calor
aumenta a medida que se aproximam dos barris,
pois hd uma infraestrutura mais profunda
alimentando a producao.

Canais de Lava:

Varios tubos se estendem das profundezas do chio
e se conectam aos barris, trazendo um liquido
borbulhante vindo diretamente dos canais de lava
que passam sob a destilaria. Esse fluxo de energia
ignea é fundamental para o processo de criagao da
Brasa Liquida, imbuindo-a com suas propriedades
flamejantes.

Descrigao Geral:

O local a0 ar livre esta repleta de anées de
Cindergaar, celebrando em torno de enormes barris
de Brasa Liquida. H4 um ando guerreiro, um aniao
bruxo e seis andes de Cindergaar presentes, todos
extremamente embriagados e entoando canticos
fervorosos.

Ambiente:

O som da festa é estrondoso, com risadas, cantorias
e o tilintar de canecas de metal. As tochas nas
paredes brilham intensamente, refletindo o caos da

celebragao.

A musica é incessante e preenche o local, abafando
os ruidos das areas adjacentes. No entanto, se a
musica parar, os andes poderao ouvir sons distantes
e investigar qualquer distarbio.

Comportamento:

Todos os andes estao profundamente bébados. Ao
menor sinal de visitantes ou intrusos, eles atacarao
de forma imediata e violenta, sem chance de
negociagao ou persuasao.

Descrigao Geral:

A sala de jantar é simples, com uma longa mesa de
madeira cercada por bancos. Na mesa, restos de
uma refei¢do e quatro andes comuns, adormecidos
apos se fartarem de comida e bebida.

Ambiente:

A cozinha ao lado tem um fogao de pedra ainda
quente, com alguns alimentos e utensilios a vista.
Caso investigado, o grupo pode encontrar 3dé
ragdes entre os suprimentos.

Banheiro:

No banheiro, um anao de Cindergaar esta
visivelmente mal, vomitando apds o excesso de
Brasa Liquida.

Descrigao Geral:

Para chegar aqui, é necessario subir as escadas da
drea 6. Ao fim da escadaria, hd uma pequena mesa
que sustenta uma estatua de um ser desconhecido,
assemelhando-se a uma besta imponente com uma
juba de fogo esculpida em pedra. A presenca da
estatua confere um toque de mistério ao ambiente,
como se estivesse protegendo o espago sagrado de
descanso dos andes.

Ambiente:
Dentro do quarto, existem sete beliches rasticos
onde os andes se revezam para dormir.
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O espago é aconchegante, mas austero, refletindo a
simplicidade da vida dos habitantes. Atualmente,
dez andes de Cindergaar estao adormecidos,
enquanto um grupo de 1d4 andes dentre eles
encontra-se em estado "esfriado”, aguardando a
oportunidade de tomar a bebida chamada Brasa
Liquida novamente. O ar estd impregnado com um
leve aroma da bebida, misturado ao cheiro de
madeira e metal que caracteriza a habitagdo ana. A
atmosfera é de tranquilidade, interrompida apenas
pelo ocasional ressonar dos andes.

Descrigao Geral

Os aposentos de Durgan, o lider dos andes
Urramont, refletem seu estilo de vida pratico e sua
obsessao pelo Tita Cindergaar. O ambiente é
marcado pela simplicidade e pela presenca de
objetos que revelam seu papel de lideranca e sua
devogao aos antigos poderes. Qualquer invasor que
nao pertenca ao culto de Cindergaar sera
confrontado imediatamente por Durgan. No
entanto, se o grupo estiver acompanhado pelos
guardas, ele ouvira suas palavras, mas dificilmente
sera convencido, dado o grau de influéncia que
Cindergaar exerce sobre ele.

Aqui, Durgan carrega o Martelo Sombrio, uma
poderosa arma que s6 pode ser obtida se ele for
derrotado. Nas prateleiras da sala, hd varios
registros andes, incluindo correspondéncias sobre
planos de expansao, mapas regionais dos ermos
explorados e notas administrativas.

Nota para mestres: Sinta-se d vontade para usar esses documentos
como ganchos para futuras aventuras.

Ambiente

O quarto é simples, equipado com uma mesa que
guarda suas anotagdes sobre o uso da planta
Brasanévoa e registros de pagamentos de coletores
e guardas. Nas prateleiras, além das
correspondéncias, também hd mapas das regides
que os andes exploraram. Hi uma armadura
completa de tamanho anio, brilhante e imponente,
que pertence a Durgan e pode ser um bom tesouro,
dependendo das decisdes do grupo.

Caso os jogadores busquem por portas secretas e
movam a cama de Durgan, descobrirdo um acesso
oculto a Sala Secreta 9. Nesta sala, encontram-se
600 moedas de ouro e um Machado de Batalha +1,
que pertenceu ao filho de Durgan, morto em
combate contra ciclopes.
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